
 

การแข'งขันพัฒนาโปรแกรม Scratch 

หัวข8อ "เกมส=วิทยาศาสตร= เรียนได8 เล'นดี" ระดับมัธยมศึกษาตอนต8น ประจำปN 2566 

 

1. หลักการและเหตุผล 

 เทคโนโลยีดิจิทัลมีบทบาทสำคัญต5อวิถีชีวิตและความเป=นอยู 5มากขึ ้น โดยเฉพาะอย5างยิ ่งเกม

คอมพิวเตอรHซ่ึงไดKรับความนิยมอยู5ในสังคมออนไลนH เช5น เฟซบุOก และไลนH มีแนวโนKมท่ีจะไดKรับการตอบรับมาก

ขั้นในอนาคต ทำใหKผูKที่ไม5มีความรูKในการเขียนโปรแกรมเชิงโครงสรKาง และการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ ซ่ึง

สำหรับผูKที่เริ่มเรียนรูKการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรHแลKวตKองใชKเวลาในการเรียนรูKและฝSกทักษะพอสมควร แต5

ปUจจุบันมีรูปแบบการเขียนโปรแกรมเชิงทัศนHที่ออกแบบใหKผูKที ่สนใจในการพัฒนาโปรแกรมสามารถเขียน

โปรแกรมไดKง5ายขึ้นโดยการใชKสัญลักษณHในรูปแบบรูปภาพทดแทนคำสั่งที่ตKองพิมพHเป=นขKอความ จึงทำใหKการ

เขียนโปรแกรมทำไดKง5ายและช5วยสรKางแรงจูงใจในการสรKางเกมของตนเองมากขึ้น ดังนั้น เพื่อเป=นการเป[ด

โอกาส และกระตุKนใหKนักเรียนที่มีความสามารถไดKฝSกฝน ทดสอบ และแสดงความสามารถรวมทั้งความคิด

สรKางสรรคH ในการพัฒนาเกมดKวยการโปรแกรมเชิงทัศนH คณะวิทยาศาสตรHและเทคโนโลยี จึงไดKจัดใหKมีการ

แข5งขันพัฒนาโปรแกรม Scratch หัวขKอ “เกมสHวิทยาศาสตรH เรียนไดK เล5นดี” ระดับมัธยมศึกษาตอนตKน ในงาน

สัปดาหHวิทยาศาสตรH ประจำปe 2566 ข้ึน 

2. วัตถุประสงค= 

2.1 เพ่ือส5งเสริมทักษะและความสามารถในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรHของนักเรียนระดับ

มัธยมศึกษาตอนตKน 

2.2 เพ่ือสนับสนุนและเป[ดโอกาสใหKนักเรียนไดKใชKความคิดสรKางสรรคHในการนำการพัฒนาโปรแกรมมา

สรKางเป=นเกมสHเพ่ือส5งเสริมใหKเกิดการเรียนรูKในดKานวิทยาศาสตรH 

2.3 เพ่ือปลุกฝUงพ้ืนฐานดKานกระบวนการ และทักษะในการแกKปUญหาอย5างเป=นระบบ โดยใชKโปรแกรม

เชิงทัศนH 

3. คุณสมบัติของผู8ส'งผลงาน 

3.1 กําลังศึกษาอยู5ในระดับมัธยมศึกษาตอนตKน หรือเทียบเท5า ทีมละ 2 คน 

3.2 แต5ละโรงเรียนส5งทีมเขKาแข5งขันไดKไม5เกิน 2 ทีม 

3.3 แต5ละทีมมีอาจารยHท่ีปรึกษาไดKไม5เกิน 2 คน  

3.4 ไม5อนุญาตใหKเปล่ียนช่ือผูKแข5งขัน และช่ืออาจารยHท่ีปรึกษาหลังจากประกาศรายช่ือผูKมีสิทธ์ิแข5งขัน 

  



4. รายละเอียดการแข'งขัน 

4.1 การแข5งขันพัฒนาโปรแกรม Scratch หัวขKอ "เกมสHวิทยาศาสตรH เรียนไดK เล5นดี" ใหKผูKเขKาแข5งขัน

พัฒนาเกมสHท่ีช5วยส5งเสริมใหKผูKเล5นไดKเกิดการเรียนรูKในเร่ืองท่ีเก่ียวขKองกับวิทยาศาสตรHสาขาใดก็ไดK 

ท้ังคณิตศาสตรH ชีววิทยา เคมี และฟ[สิกสH 

4.2 เป=นการแข5งขันในรูปแบบออนไลนHผ5านบริการ Google Meet ตามวันเวลาท่ีกำหนด ผูKเขKาแข5งขัน

จะตKองแสดงการพัฒนาโปรแกรมดKวยภาษา Scratch ตามท่ีไดKออกแบบไวK โดยผูKเขKาแข5งขันจะตKอง

เป[ดกลKองตลอดเวลาการแข5งขัน และจะตKองต้ังกลKองใหKอยู5ในตำแหน5งท่ีสามารถมองเห็นไดKท้ังหนKา

จอคอมพิวเตอรH และตัวผูKเขKาแข5งขันพรKอมกัน 

4.3 ในการแข5งขันอนุญาตใหKใชKเว็บไซตH https://scratch.mit.edu/ เป=นเคร่ืองมือในการพัฒนา

โปรแกรม Scratch เท5าน้ัน ยกเวKนตัวละครและฉากสามารถใชKโปรแกรมกราฟ[กอ่ืน ๆ ไดK 

4.3 ผูKเขKาแข5งขันจะตKองพัฒนาโปรแกรมใหKแลKวเสร็จภายในระยะเวลาท่ีกำหนด คือ 3 ช่ัวโมง โดยไม5มี

การต5อเวลา (หรือข้ึนอยู5กับดุลยพินิจของกรรมการ) 

4.4 การส5งผลงานใหKผูKเขKาแข5งขันส5งผลงานเป=นไฟลH .sb3 มาตามช5องทางท่ีกำหนดเพ่ือใหK

คณะกรรมการตรวจใหKคะแนนผลงาน 

5. กำหนดการแข'งขัน 

วันท่ี  เวลา  กิจกรรม 

บัดน้ี - 31 ก.ค. 66   รับสมัครแข5งขัน 

7 ส.ค. 66  ประกาศรายช่ือผูKสิทธ์ิแข5งขันและรายละเอียดช5องทางการแข5งขัน 

16 ส.ค. 66  8.30 - 9.00 น. ลงทะเบียนเขKาแข5งขัน (ผ5าน Google Meet) พรKอมแสดงหลักฐาน 

     ยืนยันตน เช5น บัตรนักเรียน บัตรประชาชน 

   9.00 - 12.00 น. เร่ิมการแข5งขัน 

   15.00 น. ประกาศผลการแข5งขันผ5านหนKาเพจกิจกรรมสัปดาหHวิทยาศาสตรH 

     และหนKาเว็บไซตHคณะวิทยาศาสตรHและเทคโนโลยี 

6. เกณฑ=การตัดสิน 

 เกณฑHการตัดสินจะคัดเลือกผลงานท่ีไดKคะแนนสูงสุด 3 อันดับเพ่ือรับรางวัลและเกียรติบัตรตามลำดับ 

หากมีคะแนนเท5ากันจะพิจารณาจากเวลาท่ีส5งผลงานก5อน 

 หัวขKอการใหKคะแนน รวม 50 คะแนน แบ5งเป=น 

1. ความสมบูรณHของผลงาน    10 คะแนน 

2. การส5งเสริมใหKเกิดความรูKวิทยาศาสตรH  10 คะแนน 

3. ความคิดสรKางสรรคH     10 คะแนน 

4. ความสนุก      10 คะแนน 

5. ความสวยงาม/เป=นมิตรกับผูKเล5น   10 คะแนน 

 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป=นท่ีส้ินสุด 



7. รางวัลสำหรับผู8ชนะการแข'งขัน 

- รางวัลชนะเลิศ รับเกียรติบัตร และเงินรางวัล มูลค5า 1,500 บาท 

- รางวัลรองชนะเลิศ อันดับ 1 รับเกียรติบัตร และเงินรางวัล มูลค5า 1,000 บาท 

- รางวัลรองชนะเลิศ อันดับ 2 รับเกียรติบัตร และเงินรางวัล มูลค5า 800 บาท 

8. การรับรางวัล 

8.1 เกียรติบัตรสำหรับผูKท่ีไดKรับรางวัลจะจัดส5งดKวยไปรษณียH EMS ไปตามท่ีอยู5ของสถานศึกษาท่ีระบุไวK

ในใบสมัคร 

8.2 การรับเงินรางวัล ใหKผูKท่ีไดKรับรางวัล ส5งเอกสารหลักฐานการรับรางวัล ประกอบดKวยสำเนาบัตร

ประจำตัวประชาชนของตัวแทนผูKรับเงิน (ตKองเป=นสมาชิกภายในทีม หรืออาจารยHท่ีปรึกษาตามท่ี

ระบุในใบสมัคร) พรKอมเซ็นรับรองสำเนาถูกตKอง สำเนาหนKาสมุดบัญชี (ช่ือบัญชีตKองตรงกับช่ือ

ตัวแทนผูKรับเงิน) และใบสำคัญรับเงิน ส5งมายังคณะวิทยาศาสตรHและเทคโนโลยี 

8.2 เม่ือผูKจัดการแข5งขันไดKรับเอกสารหลักฐานการรับเงินครบถKวน ผูKจัดการแข5งขันจะโอนเงินไปยัง

หมายเลขบัญชีตามเอกสารหลักฐานท่ีไดKรับ ท้ังน้ีหากไม5ส5งหลักฐานมาภายในระยะเวลาท่ีกำหนด 

ถือว5าผูKท่ีไดKรับรางวัลสละสิทธ์ิการรับเงินรางวัล 

8.3 รายละเอียดการรับเงินรางวัลจะแจKงใหKทราบอีกคร้ังในวันประกาศผลการแข5งขัน 

9. วิธีการสมัคร 

9.1 ส5งใบสมัครมาท่ีอีเมล sittidet.c@pnu.ac.th 

9.2 ระบุหัวขKออีเมล “สมัครแข5งขัน Scratch” พรKอมแนบไฟลHเอกสารใบสมัคร 

9.3 เม่ือส5งผลงานแลKว หากไม5ไดKรับอีเมลตอบกลับภายใน 3 วันทำการ สามารถโทรสอบถามไดKท่ีเบอรH 

08 9734 1958 ในวันและเวลาราชการ 

9.4 การประกาศช่ือผูKมีสิทธ์ิเขKาแข5งขัน สามารถติดตามไดKจากเพจกิจกรรมสัปดาหHวิทยาศาสตรH และ

เว็บไซตHคณะวิทยาศาสตรHและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยนราธิวาสราชนครินทรH 

  เว็บไซตHคณะวิทยาศาสตรH เพจกิจกรรมสัปดาหHวิทยาศาสตรH 

    

10. ติดต'อสอบถามรายละเอียดเพ่ิมเติม 

นายสิทธิเดช ชูดKวง 

โทร. 08 9734 1958 อีเมล sittidet.c@pnu.a.cth  



 

ใบสมัครการแข'งขันพัฒนาโปรแกรม Scratch 

หัวข8อ "เกมส=วิทยาศาสตร= เรียนได8 เล'นดี" ระดับมัธยมศึกษาตอนต8น  

สัปดาห=วิทยาศาสตร=ส'วนภูมิภาค ประจำปN 2566 

---------------------------------------------------- 

 

1. ช่ือทีม  

2. โรงเรียน  

3. ท่ีอยู5โรงเรียน  

  

4. สมาชิกภายในทีม 

4.1 ช่ือ-สกุล ด.ช./ด.ญ./นาย/นางสาว  

เบอรHโทรศัพทH อีเมล  

4.2 ช่ือ-สกุล ด.ช./ด.ญ./นาย/นางสาว  

เบอรHโทรศัพทH อีเมล  

5. อาจารยHท่ีปรึกษา 

5.1 ช่ือ-สกุล นาย/นาง/นางสาว  

เบอรHโทรศัพทH อีเมล  

5.2 ช่ือ-สกุล นาย/นาง/นางสาว  

เบอรHโทรศัพทH อีเมล  

 

 

 ลงช่ือ อาจารยHท่ีปรึกษา 

 ( ) 

 

 
หมายเหต ุ 1. กรอกข/อมูลในใบสมัครด/วยตัวบรรจงเพื่อความถูกต/องของข/อมูล 

 2. สAงใบสมัครแขAงขันได/ที่ sittidet.c@pnu.ac.th (ระบุเรื่อง สมัครแขAงขัน Scratch) 

 3. สAงใบสมัครได/ตั้งแตAวันนี้ ถึง 31 ก.ค. 66 ประกาศรายชื่อผู/มีสิทธิ์แขAงขันวันที่ 7 ส.ค. 66 

 

 


