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รายละเอียดในวันแข1งขันพัฒนาโปรแกรม Scratch 

หัวข@อ "เกมสCวิทยาศาสตรC เรียนได@ เล1นดี" ระดับมัธยมศึกษาตอนต@น ประจำปO 2566 

---------------------------------------------- 

1. สถานท่ี วัน และเวลาจัดการแข1งขัน 

 แข1งขันรูปแบบออนไลน;ผ1าน Google Meet ในวันพุธ ท่ี 16 สิงหาคม 2566 เวลา 8.30 น. 

2. รายละเอียดการแข1งขัน 

2.1 การแข1งขันพัฒนาโปรแกรม Scratch หัวข*อ "เกมส;วิทยาศาสตร; เรียนได* เล1นดี" ให*ผู*เข*าแข1งขัน

พัฒนาเกมส;ท่ีช1วยส1งเสริมให*ผู*เล1นได*เกิดการเรียนรู*ในเร่ืองท่ีเก่ียวข*องกับวิทยาศาสตร;สาขาใดก็ได* 

ท้ังคณิตศาสตร; ชีววิทยา เคมี และฟgสิกส; 

2.2 เปhนการแข1งขันในรูปแบบออนไลน;ผ1านบริการ Google Meet ตามวันเวลาท่ีกำหนด ผู*เข*าแข1งขัน

จะต*องแสดงการพัฒนาโปรแกรมด*วยภาษา Scratch ตามท่ีได*ออกแบบไว* 

2.3 การรายงานตัวเข*าแข1งขัน ให*สมาชิกแต1ละทีมแสดงบัตรประจำตัวนักศึกษา หรือบัตรท่ีทางราชการ

ออกให*ต1อหน*ากล*องทีละคน 

2.4 ในการแข1งขันอนุญาตให*ใช*เว็บไซต; https://scratch.mit.edu/ เปhนเคร่ืองมือในการพัฒนา

โปรแกรม Scratch เท1าน้ัน ยกเว*นตัวละคร และฉากสามารถใช*โปรแกรมกราฟgกอ่ืน ๆ ได* 

2.5 ตัวละคร ฉาก และเสียงประกอบท่ีต*องใช*ในการสร*างเกม ผู*เข*าแข1งขันสามารถเตรียมไว*ก1อน

ล1วงหน*าได* 

2.6 ผู*เข*าแข1งขันจะต*องพัฒนาโปรแกรมให*แล*วเสร็จภายในระยะเวลาท่ีกำหนด คือ 3 ช่ัวโมง โดยไม1มี

การต1อเวลา (หรือข้ึนอยู1กับดุลยพินิจของกรรมการ)  

2.7 การส1งผลงานให*ผู*เข*าแข1งขันส1งผลงานมายังอีเมล sittidet.c@pnu.ac.th ให*แล*วเสร็จก1อนหมด

เวลาการแข1งขัน ท้ังน้ีกรรมการจะยึดจากเวลาท่ีได*รับอีเมลเปhนหลัก โดยส่ิงท่ีจะต*องส1ง

ประกอบด*วย 

2.7.1 ไฟล;ผลงานเกมท่ีพัฒนาด*วยเว็บไซต; Scratch โดยดาวน;โหลดเปhนไฟล; .sb3 

2.7.2 ไฟล;ตัวละคร ฉาก และเสียงท้ังหมดท่ีใช*ภายในเกม โดยบีบอัดเปhนไฟล; .zip 

2.7.3 แบบฟอร;มประกอบการส1งผลงาน (scrt02) เปhนไฟล; .pdf 

3. วิธีการเข@าแข1งขันออนไลนC 

3.1 เปhนการแข1งขันในรูปแบบออนไลน;ผ1านบริการ Google Meet โดยจะแจ*งลิงก;สำหรับการรายงาน

ตัวและเข*าแข1งขันให*ทราบผ1านกลุ1มไลน; ในวันท่ีจัดการแข1งขัน เวลา 8.30 น. 

3.2 ทีมผู*เข*าแข1งขันจะต*องจัดเตรียมคอมพิวเตอร; จำนวนทีมละ 1 เคร่ือง สำหรับใช*ในการพัฒนาเกม 
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3.3 ทีมผู*เข*าแข1งขันจะต*องจัดเตรียมอุปกรณ; เช1น โทรศัพท;มือถือ สำหรับเข*าร1วม Google Meet และ

ถ1ายทอดภาพผู*เข*าแข1งขันพร*อมหน*าจอ โดยแยกออกจากเคร่ืองคอมพิวเตอร;ท่ีใช*พัฒนาเกม 

จำนวนทีมละ 1 เคร่ือง 

3.4 ทีมผู*เข*าแข1งขันต*องเตรียมบัญชีอีเมลของ Gmail หรือบัญชีอีเมลท่ีให*บริการโดย Google สำหรับ

ใช*ในการเข*า Google Meet จำนวนทีมละ 1 บัญชี 

3.5 การจัดวางกล*องจะต*องสามารถมองเห็นสมาชิกภายในทีมครบท้ัง 2 คน และมองเห็นหน*าจอของ

คอมพิวเตอร;ท่ีใช*พัฒนาเกม ดังตัวอย1าง 

 

3.6 ทีมผู*เข*าแข1งขันจะต*องเปgดกล*อง และไมโครโฟนตลอดเวลาการแข1งขัน 

3.7 ในกรณีผู*เข*าแข1งขันหลุดออกจาก Google Meet ในระหว1างการแข1งขัน จะต*องเช่ือมต1อกลับเข*า

มาภายในเวลา 5 นาที และระหว1างท่ีพยายามเช่ือมต1อ อาจารย;ผู*ควบคุมทีมต*องบันทึกวิดีโอของผู*

แข1งขันไว*เปhนหลักฐานสำหรับใช*แสดงต1อกรรมการหากมีการร*องขอ หากอาจารย;ผู*ควบคุมทีมไม1

สามารถแสดงหลักฐานเปhนวิดีโอต1อกรรมการได* กรรมการมีสิทธ์ิท่ีจะตัดสิทธ์ิการแข1งขัน 

3.8 ให*อาจารย;ผู*ควบคุมทีมเข*าร1วมกลุ1มไลน;สำหรับใช*ในการแจ*งลิงก; Google Meet เข*าแข1งขัน

ออนไลน; ภายในวันท่ี 14 สิงหาคม 2566 ตามช1องทางดังน้ี  

 
https://line.me/R/ti/g/dk1fmNlwLX 



scrt01 

 หน*า 3/3 

3.9 เม่ือได*รับการตอบรับเข*ากลุ1มไลน;แล*ว ให*อาจารย;ผู*ควบคุมทีมแจ*ง ช่ือ-สกุล โรงเรียน และช่ือทีมท่ี

เปhนผู*ควบคุมดูแล หากข*อมูลไม1ตรงกับใบสมัคร ผู*จัดการแข1งขันขอสงวนสิทธ์ิโดยการเชิญออกจาก

กลุ1มไลน;การแข1งขัน 

4. กำหนดการแข1งขัน 

วันท่ี  เวลา  กิจกรรม 

16 ส.ค. 66  8.30 - 8.45 น. ลงทะเบียนเข*าแข1งขัน (ผ1าน Google Meet) พร*อมแสดงหลักฐาน 

     ยืนยันตน เช1น บัตรนักเรียน บัตรประชาชน 

   8.45 - 9.00 น. แนะนำกรรมการ และช้ีแจงกติกา 

   9.00 - 12.00 น. เร่ิมการแข1งขัน 

18 ส.ค. 66  15.00 น. ประกาศผลการแข1งขันผ1านหน*าเพจกิจกรรมสัปดาห;วิทยาศาสตร; 

     และหน*าเว็บไซต;คณะวิทยาศาสตร;และเทคโนโลยี 

5. เกณฑCการตัดสิน 

 เกณฑ;การตัดสินจะคัดเลือกผลงานท่ีได*คะแนนสูงสุด 3 อันดับเพ่ือรับรางวัลและเกียรติบัตรตามลำดับ 

หากมีคะแนนเท1ากันจะพิจารณาจากเวลาท่ีส1งผลงานก1อน 

 หัวข*อการให*คะแนน รวม 50 คะแนน แบ1งเปhน 

1. ความสมบูรณ;ของผลงาน    10 คะแนน 

2. การส1งเสริมให*เกิดความรู*วิทยาศาสตร;  10 คะแนน 

3. ความคิดสร*างสรรค;     10 คะแนน 

4. ความสนุก      10 คะแนน 

5. ความสวยงาม/เปhนมิตรกับผู*เล1น   10 คะแนน 

 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปhนท่ีส้ินสุด 

6. รางวัลสำหรับผู@ชนะการแข1งขัน 

- รางวัลชนะเลิศ รับเกียรติบัตร และเงินรางวัล มูลค1า 1,500 บาท 

- รางวัลรองชนะเลิศ อันดับ 1 รับเกียรติบัตร และเงินรางวัล มูลค1า 1,000 บาท 

- รางวัลรองชนะเลิศ อันดับ 2 รับเกียรติบัตร และเงินรางวัล มูลค1า 800 บาท 

7. ติดต1อสอบถามรายละเอียดเพ่ิมเติม 

นายสิทธิเดช ชูด*วง 

โทร. 08 9734 1958 อีเมล sittidet.c@pnu.ac.th 


